Клокова Ольга Михайловна,

учитель информатики

 МОУ «Лицей «Дубна»

г. Дубны Московской области.

Тема урока: 
Работа с объектом Shape в среде программирования Lazarus.
Цель: научиться использовать объект Shape, изменять его свойства в процессе разработки формы и программно. Более подготовленной группе можно предложить использовать массив Components объекта TForm для обращения ко всем объектам на форме.
Информационный лист 
«Ёлка» 
Цель работы - создать проект, в котором при переключении кнопок-переключателей фигурки на ёлке изменяют свою форму, а при нажатии на кнопку «Снять игрушки» – становятся невидимыми. 
Форма должна выглядеть примерно так:
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Описание плана разработки программы 

1. В одном из графических редакторов нарисовать картинку с изображением ёлки.
2. Открыть новый проект

3. Разместить на форме экземпляры компонентов: объект Image, 
надпись Label, три кнопки-переключателя RadioButton, две кнопки Button. 

4. Задать следующие свойства объектов: 
	Выделенный объект
	Вкладка окна
	Свойство
	Значение

	Label1
	Object Inspector
	Caption
	«Игрушки»

	
	
	Transparent
	True

	Image1 
	Additional
	Picture
	Загрузить картинку с нужным изображением, сделав щелчок мышью по многоточию в окне свойства.

	Button1, Button2
	Standard
	Caption
	«Снять игрушки», «Выход»

	RadioButton1-RadioButton3
	System
	Caption
	«шарики», «сосульки», «фигурки»

	Shape1 – ShapeN (N – кол-во игрушек на ёлке)
	Additional
	Visible
	False

	
	
	Brush.Color
	Задать фигурам различные цвета


5. Соберите проект, запустите и протестируйте его. 

Листинг подпрограмм
. 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var i:integer;

begin

With Self do

  for i:=0 to ComponentCount-1 do

  begin

      if Components[i] is  TShape then

      (Components[i] as TShape).Visible:=false;

      if Components[i] is  TRadioButton then

      (Components[i] as TRadioButton).Checked:=false;

  end;

 end;

procedure TForm1.RadioButton1Click(Sender: TObject);

var i:integer;

begin

  for i:=0 to ComponentCount-1 do

      if Components[i] is  TShape then

      begin

        (Components[i] as TShape).Shape:=stCircle;

        (Components[i] as TShape).Visible:=true;

        (Components[i] as TShape).Width:=40;

        (Components[i] as TShape).Height:=40;

      end;

end;

procedure TForm1.RadioButton2Click(Sender: TObject);

var i:integer;

begin

for i:=0 to ComponentCount-1 do

      if Components[i] is  TShape then

      begin

        (Components[i] as TShape).Shape:=stEllipse;

        (Components[i] as TShape).Visible:=true;

        (Components[i] as TShape).Width:=15;

        (Components[i] as TShape).Height:=50;

      end;

end;

procedure TForm1.RadioButton3Click(Sender: TObject);

var i:integer;

begin

for i:=0 to ComponentCount-1 do

      if Components[i] is  TShape then

      begin

        (Components[i] as TShape).Shape:=stRoundSquare;

        (Components[i] as TShape).Visible:=true;

        (Components[i] as TShape).Width:=25;

        (Components[i] as TShape).Height:=25;

      end;

end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin

Close;

end;
� Если использование массива Components покажется сложным можно прописывать отдельно каждое свойство для каждого объекта. В этом случае не рекомендуется создавать много ёлочных игрушек, чтобы написание кода не было слишком утомительным.





