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Тема урока: 
Работа с объектом Timer в среде программирования Lazarus.
Цель: научиться использовать объект Timer, изменять его свойства в процессе разработки формы и программно.
Информационный лист 
«Зарядка» 
Цель работы - создать проект, в котором при нажатии на кнопку «Старт» Нюша и Крош начинают делать зарядку (машут руками и ушами), а при нажатии на кнопку «Стоп» – останавливаются. 
Форма должна выглядеть примерно так:
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Описание плана разработки программы 

1. В одном из графических редакторов нарисовать картинку с изображением объекта, делающего зарядку (человечек, птичка, кошка и т.д.).
2. Открыть новый проект

3. Разместить на форме экземпляры компонентов: объект Image, 
надпись Label, две кнопки Button и Timer. 

4. Задать следующие свойства объектов: 
	Выделенный объект
	Вкладка окна
	Свойство
	Значение

	Label1
	Object Inspector
	Caption
	«Зарядка»

	
	
	Transparent
	True

	Image1 
	Additional
	Picture
	Загрузить картинку с нужным изображением, сделав щелчок мышью по многоточию в окне свойства.

	Button1, Button2
	Standard
	Caption
	«Старт», «Стоп»

	Timer1
	System
	Interval
	1000

	
	
	Enabled
	False

	Shape1 – Shape8
	Additional
	Visible
	Задать True для тех объектов, которые должны быть видимыми сначала и False для остальных.


5. Соберите проект, запустите и протестируйте его. 

Листинг подпрограмм. 

var
  Form1: TForm1;  k:integer;
procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject);

begin

if k=0 then

 begin

  shape1.Visible:=false;

  shape2.Visible:=false;

  shape5.Visible:=false;

  shape6.Visible:=false;

  shape3.Visible:=true;

  shape4.Visible:=true;

  shape7.Visible:=true;

  shape8.Visible:=true;

  k:=1;

 end

 else

 begin

  shape1.Visible:=true;

  shape2.Visible:=true;

  shape5.Visible:=true;

  shape6.Visible:=true;

  shape3.Visible:=false;

  shape4.Visible:=false;

  shape7.Visible:=false;

  shape8.Visible:=false;

  k:=0;

 end;

end;

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

timer1.Enabled:=true;

end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin
timer1.Enabled:=false;

end;
